
Modern Report - Top 4 @ Ovino XI con UB Faeries

Articolo di Tommaso "Matemagician" Passalacqua  

Ciao a tutti, mi chiamo Tommaso e mi è stato chiesto di scrivere questo report sulla Top8 che
ho fatto con UB Faeries al Big Side Event dell’Ovinogeddon XI . Ho accettato, con grande
piacere, solo perchè si tratta di una Top4 raggiunta col mazzo che mi diverto in assoluto di più a
giocare.

  

UB Faeries è il perfetto esemplare della strategia aggro-control. E vorrei citare Paulo Vitor
Damo Da Rosa sul tema.  

  

- Delver, Caw-Blade, and Faeries occupy different parts of the spectrum, even inside
aggro-control: Delver is more aggressive, Caw-Blade is more defensive and Faeries is in the
exact middle (as in, there is absolutely no way to know how a Faeries game is going to go
before it begins, whereas with the other two you could at least guess. That’s what makes it the
best deck ever!) -

  

Il vantaggio di giocare un mazzo aggro-control è che in teoria non avete mai carte morte contro
nessun archetipo e non partite sconfitti contro nessuno. Lo svantaggio è che la complessità nel
giocare il mazzo aumenta esponenzialmente. Sempre per citare PVDDR.

  

- They’re the hardest decks to play well. It’s possible that some combo decks might be harder,
but it’s a different kind of hard—combos are often math and repetition, whereas aggro-control
forces you to reevaluate the entire game every time something changes. You have to
understand what is going on if you’re going to pilot them properly. -

  

Tutto questo per spiegare quello che ho detto all’inizio, cioè che nessun mazzo mi diverte
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quanto UB Faeries. Non voglio spendere troppo tempo parlando della lista perchè si rischia di
entrare sempre su terreni di conflitto semi ideologico.

  

IL MAZZO

  

        UB Faeries by Tommaso Passalacqua
Top 4   

    Creatures
2 Kalitas, Traitor of Ghet
3 Mistbind Clique
3 Vendilion Clique
4 Spellstutter Sprite

Instants
2 Cryptic Command
3 Dismember
3 Smother

Sorceries
4 Ancestral Vision
4 Collective Brutality
4 Thoughtseize

  Enchantments
4 Bitterblossom

Lands
1 Cavern of Souls
1 Darkslick Shores
1 River of Tears
1 Urborg, Tomb of Yawgmoth
1 Watery Grave
2 Swamp
4 Creeping Tar Pit
4 Mutavault
4 Secluded Glen
5 Island

  Sideboard:  3 Countersquall
3 Relic of Progenitus

 2 / 9

http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Kalitas%2C%20Traitor%20of%20Ghet
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Mistbind%20Clique
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Vendilion%20Clique
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Spellstutter%20Sprite
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Cryptic%20Command
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Dismember
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Smother
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Ancestral%20Vision
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Collective%20Brutality
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Thoughtseize
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Bitterblossom
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Cavern%20of%20Souls
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Darkslick%20Shores
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=River%20of%20Tears
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Urborg%2C%20Tomb%20of%20Yawgmoth
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Watery%20Grave
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Swamp
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Creeping%20Tar%20Pit
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Mutavault
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Secluded%20Glen
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Island
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Countersquall
http://ws.decktutor.com/tooltip/v1/go?a=tmp&amp;game=mtg&amp;name=Relic%20of%20Progenitus


Modern Report - Top 4 @ Ovino XI con UB Faeries

3 Fulminator Mage
2 Engineered Explosives
2 Damnation
2 Hurkyl's Recall   
    [Modern Top8] Ovino XI Side Event  
    ndr.

-   Details
Main Deck: 60
Sideboard: 15   
      
La carta che secondo me ha cambiato totalmente il mazzo è Collective Brutality . Non voglio
prendermi nessun merito innovativo. La prima volta che ho letto questa carta ho pensato:
“Wow, questa carta è forte, ma in mazzi come Dredge, non in Faeries”. Poi ho letto su internet
che un utente stava provando una lista di Faeries senza counter e con 4x 
Collective Brutality
. Ho provato ad inserirla anche io, sebbene in una lista diversa dalla sua, e da quel giorno la
mia win ratio è passata da 65% in test (che non è accettabile per un mazzo competitivo) a 85%
(che è invece paragonabile a quella che ho con altri tier1 di altri formati).

  

Per parafrasare le parole che ho spesso sentito dire su Collective Brutality : “è carina ma alla
fine è un disfigure scarso, una duress scarsa, con una terza abilità quasi inutile”.

  

Vero. Ma la chiave è nelle parole che ho citato prima. Aggro-control. Le carte più forti nei mazzi
aggro-control sono le carte flessibili. Collective Brutality  non è MAI un side out (se non contro
tron). E vi permette di avere una massa critica di 10 removals e di 11 scartini che come vedete
è equilibrata sia vs aggro che vs combo (come scartini conto anche le 3 
Vendilion Clique
). E la cosa importante è che a cascata questo genera effetti positivi su tutta la lista. Per
esempio 
Kalitas, Traitor of Ghet
è una carta molto forte. Molti già la giocano in Faeries. Ma la forza di 
Kalitas, Traitor of Ghet
dipende anche dal numero di removals giocati. Allo stesso tempo gli scarti sono tanto più forti
quanti più sono, perchè dovete avere una probabilità abbastanza alta di tirarli nei primi turni. E
ancora, siccome 
Collective Brutality
è un out contro combo, non avete più bisogno di giocare carte subottimali, o comunque con
mille sfighe in modern, come i counter a cc2. Quante volte vi siete trovati a maledire il vostro 
Mana Leak
? O il vostro 
Remand
? O il vostro spell snare….Io tante, TROPPE.
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Detto questo sulla lista non voglio spendere tante altre parole perchè sarebbe un discorso molto
tecnico a cui non credo tutti siano interessati. E soprattutto che occuperebbe molto più spazio di
un singolo report.

  

Per quanto riguarda il torneo è andata più o meno così.

  

IL TORNEO

  

Turno 1) Infect

  

Perdo il dado e vinco 2-1. G1 tengo a 7 con doppio smother Bitterblossom  e altre spells varie.
Mi chiude di terzo evadendo i miei removals.
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G2 lui mulliga a 6 e vinco facile passando da scarti removals e Bitterblossom . G3 uguale.
Infect è un buon MU per faeries perchè, esattamente come per affinity, lui ha una sola strategia
per vincere. Chiudere MOLTO FAST. Al contrario di ogni altro mazzo del formato noi non
soffriamo i volanti, possiamo sempre bloccare, abbiamo creature di 2 colori che evadono Apos
tle Blessing
. 
In sostanza dobbiamo temere le sue mani on the play con Glistener Elf  e molti pompanti e 1
protezione oppure l’imbloccabile, che comunque è spesso troppo lento.

  

Turno 2) Ad Nauseam

  

Perdo il dado e vinco 2-1. Perdo G1 (quasi impossibile ma succede…). G2 tengo una mano che
muore on the spot da Leyline of Sanctity , lui non ha Leyline of Sanctity  e vinco. G3 tengo una
mano equilibrata che non muore da 
Leyline of Sanctity
, lui apre con 
Leyline of Sanctity
e vinco. Ci tengo a dire una cosa su questo MU. Se non giocate 
Collective Brutality
ma giocate i counter questo MU è impossibile per voi. Non fatevi ingannare dal fatto che voi
“giocate i counter e lui è un combo”. Nausea è un mazzo fatto per battere gli U-based e soffre
molto di più gli scarti che i counter. Giocando 11 effetti di scarto, invece, il G1 diventa quasi una
passeggiata, anche se io l’ho perso. In G2 
Leyline of Sanctity
è molto forte contro di noi ma in compenso noi sidiamo out mille carte morte per mettere solo
carte forti.

  

Turno 3) RG Ramp

  

Vinco il dado e vinco 2-0. G1 vinco con una mano equilibrata a 7 facendo un paio di counter al
momento giusto. G2 mulligo a 5 in una mano fortissima. Urborg, Tomb of Yawgmoth , isola, Bi
tterblossom
Fulminator Mage
, 
Fulminator Mage
. Scry e vedo isola. Finirà la partita con 2 terre sul board.
Pessimo MU per noi ma ho aperto mani troppo forti.
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Turno 4) Affinity

  

Perdo il dado e vinco 2-0. G1 è una partita infinita in cui rimango a 1 per tipo 10 turni, stabilizzo
il board, (complice il fatto che lui pesca molto male per 4 turni di fila) e poi vinco. G2 vedo
doppio Hurkyl's Recall  e vinco facile. Affinity è un buon MU. Vale lo stesso discorso di infect. O
lui chiude fast oppure abbiamo risposta ad ogni suo problema ( Mutava
ult
blocca campione vi ricordo). Post side poi abbiamo troppe carte forti verso di lui (
Hurkyl's Recall
e damnation su tutte).

  

Turno 5) Jund

  

Perdo il dado e vinco 2-0. Jund è il motivo per cui giocare il mazzo. E’ vero Infect e Affinity sono
buoni MU ma sono comunque MU da giocare, si può tranquillamente perdere. Da Jund è invece
veramente difficile perdere. AV è semplicemente troppo forte contro di lui. Così come le 8
manlands che giochiamo. Su più di 50 matches giocati credo di averne persi forse 5. Il mio
avversario in questo caso è un ottimo giocatore. In G1 ricordo che mi porta molto basso, poi
floodda un pochino e perde. In G2 mi scarta AV turno 1 io pesco.. AV…. Partita finita.

  

Turno 6) RG Tron

  

Perdo il dado… ancora. E vinco 2-1. G1 muoio male. G2 lui secondo me gioca con un poco di
supponenza. Non si preoccupa di risolvere il mio board prima di fare le sue bombe. E alla fine
vinco la race. G3 mulliga a 5 e io parto doppio seize. MU quasi impossibile da vincere per me.
Si vince solo se oppo muore da solo, come ha fatto :).

  

Turno 7) patta
Turno 8) patta
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Entro in top come quarto, affronto Riccardo Biava con UW control.

  

Top 8 UW Control

  

Parto io per classifica (finalmente!) e vinco 2-1. G1 faccio Bitterblossom  di secondo. Lui prova
a resistere ma alla fine muore. G2 ho una mano lenta senza 
Bitterblossom
e muoio male per il suo card advantage. G3 tengo 
Mutavault
e 
Urborg, Tomb of Yawgmoth
con 
Bitterblossom
. Faccio doppia 
Bitterblossom
e da li’ giochiamo lui senza spells e io senza terre. Ma comunque alla fine doppia 
Bitterblossom
vs control vincono quasi da sole.
MU buono per Faeries. Bitterblossom  troppo forte vs control.

  

Top4) RG Tron

  

Parto io per classifica e perdo 0-2. Stesso oppo che avevo battuto al turno 6…. Perdo male, mai
in partita. Giusto così, nulla da dire.

  

Come avrete capito dal report è abbastanza facile isolare i gruppi di MU del mazzo.

  

Buoni MUs:

    
    -    i mazzi Aggro con tanti x/1 (affinity e infect)    
    -    i mazzi Midrange a base bgx (jund è molto più facile di junk)    
    -    i mazzi Combo (ad nauseam, reanimator, titan bloom, scapeshift, UR storm).    
    -    i mazzi Control (UW, grixis)    
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Cattivi MUs:

    
    -    i mazzi Ramp (tron e rg ramp)    
    -    i mazzi Aggro con tanti x/2 x/3 (naya blitz, suicide zoo, merfolk)    
    -    i mazzi midrange a base gw che menano duro (big zoo, bant)    

  

MUs equilibrati:

    
    -    Kiki Chord e melira    
    -    Burn (se non giocate collective è molto brutto invece)    
    -    Bant Eldrazi (chi parte vince, generalmente)    

  

Visto che è uso fare Props e Slops lo farò anche io.

  

Props

    
    -    A Tasso, che mi ha inserito due volte sia nei props che negli slots, che vince il torneo.
Bravo!     
    -    Ai ragazzi del cubo. Sono i primi a congratularsi con me e sono i primi a dire che
sinceramente sono felici non tanto per la mia top8 quanto per il fatto che l’abbia raggiunta con
Faeries.     
    -    Al mazzo. Dopo i tanti insulti subiti da parte mia si è meritato questo risultato. E’ tutto
merito suo, non mio.     
    -    Al BigSideEvent dell’Ovino che mi porta bene. Già due anni fa avevo fatto top4 la
domenica.     

  

Slops

    
    -    A Tasso che vince il torneo senza affrontarmi (e perdere) in finale.    
    -    Al main event legacy che invece mi porta male.    
    -    A merfolk. Senza offesa per nessuno ma odio quel mazzo (anche se è IL mazzo di uno
dei miei più cari amici magicistici). Senza nessun motivo particolare ma lo odio.     
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Ciao a tutti.
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